
 1 

         Pour toute inscription à la structure pour cette période de vacances, il est impératif d’avoir  
         rempli et remis au préalable le dossier d’inscription annuel complet. Avec l’attestation d’assurance à jour. 

FICHE DE RENSEIGNEMENT 
COORDONÉES PARENTS 

NOM & PRÉNOM: 

ADRESSE : 

MAMAN :

      PAPA : 

:

QUOTIENT FAMILIAL (QF) CAF : 

LE JEUNE 

NOM & PRÉNOM : 

AGE : 

N°PORTABLE : 

Merci de nous indiquer dans le tableau ci -contre les jours de présence de votre enfant au club ados. A classer par ordre de 
préférence 

Pour les ados qui souhaitent prendre leur repas à la Maison de l’enfance n’oubliez pas de nous l’indiquer aussi . 

Ce document atteste de l’inscription de votre enfant pour les jours que vous nous aurez indiqués. Ils vous seront donc  
facturés. Vous pouvez annuler maximum 48h avant la date. Au-delà du délai des 48h,toute absence non justifiée par un 
certificat médical sera facturée. (point décompté directement sur votre carte)  

Attestation parentale 

Je soussigné Mr, Mme, Melle     .atteste avoir pris connaissance des modalités ,tarifs et informations  sur la page 1 et 4 
concernant l’inscription de mon enfant et en accepte les conditions. 

Fait à Seignelay le:  Signature obligatoire : 

svp  Fiche de vœux des sorties page suivante



Fermeture de la guilde :  
Lundi 13 juillet 2026 
du 3 au 14 août 2026 et fermeture le lundi 31 août 2026 
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Dates Heures Contenu Pts Repas choix Choix 
validé (s)

Juillet 2026 

Lundi 6 *9h30-12h00 AccL 1 

Lundi 6 *14h00-17h30
préparation d’un GJ 

pour la Mef 1 

Mardi 7 *9h30-12h00 Projet K / AP 1 

Mardi 7 *14h00-17h30 Piscine 1 

Mardi 7 18h30-22h Loup Garou « le jeu » 1 

Mercredi 8 
Après-midi 

Horaires sur AP 
Ski nautique 13 

Jeudi 9 *9h00-12h00
préparation d’un GJ 

pour la Mef 1 

Jeudi 9 *14h00-17h30 *Nouveau départ 1 

Vendredi 10 
Journée 

Horaires sur AP 
Le Pal 18 PN 

Fermeture de la Guilde Lundi 13  juillet 

Mercredi 15 *14h00-17h30
préparation d’un GJ 

pour la Mef 
Piscine 

1 

Jeudi 16 *9h30-12h00 *Nouveau départ 1 

Jeudi 16 
Après-midi 

Horaires sur AP 
Prison Island 13 

Vendredi 17 
Journée 

Horaires sur AP 

Grand jeu de piste 

Pour la Mef 

« organisateur » 

1 PN 

Lundi 20 *9h30-12h00 AccL 1 

Lundi 20 *14h00-17h30 Ludothèque 1 

Mardi 21 *9h30-12h00 AP 1 

Mardi 21 *14h00-17h30 Piscine 1 

Mardi 21 18h30-22h         14 1 PN 

Mercredi 22 *14h00-17h30 *Nouveau départ 1 

Jeudi 23 
Journée 

Horaires sur AP 

Réalité virtuel  

« Laser Games » 
18 PN 

Vendredi 24 *9h30-12h00 Installation du GJ 1 

Vendredi 24 *14h00-17h30
Grand jeu Cluedo 

Pour la MEf 
Vous êtes acteurs 

1 

Lundi 27 *9h30-12h00 AccL 1 

Lundi 27 *14h00-17h30 A voir ensemble 1 

Du mardi 28 
*départ matinée

Horaires sur AP 
Mini séjour 

« Structure fermée pour les ados qui ne 
participent pas au mini séjour»  

Info complémentaire  
(tarif, contenus, conditions) 

En pièce jointe 

Priorité pour les + de 13 ans  

Au jeudi 30 
*retour après-midi

Horaires sur AP 

Fermeture de la Guilde Vendredi 31 juillet 

X = choix non validé (s) 

Si case vide choix validé 
Case réservée pour Tata Roro 

Les sorties et (les points) sont à confirmer  
« en attente de la réponse des prestataires » 

Reste de Points avant les vacances 

Activité : Repas : 

Pour les Autorisations parentales 
Direction le Drive : 

« dans Espace parents » 
« les Autorisations » 

Ps : attention de remplir  
Celle ou vous êtes inscrit SVP 

Sur le Drive : 
Le détail des contenus  

« dans espace Vacances » 
« Index programme » 

Facturations (cocher la case correspondante) 

Du    

au    

Maman     

Papa 

Du       

au    

Maman

Papa 

À NOUS RETOURNER AU PLUS TARD  LE

15/06/2026 

Nom & prénom du jeune : 
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IPNS  Ne pas jeter sur la voie publique 

Dates Heures Contenu Pts Repas choix Choix 
validé (s)

Août 2026 

Fermeture de la Guilde du 3 au 14 août 

Lundi 17 *9h30-12h00 AccL 1 

Lundi 17 *14h00-18h30 A voir ensemble 1 

Mardi 18 *9h30-12h00 Projet K & AP 1 

Mardi 18 *14h00-17h30 Piscine 1 

Mardi 18 18h30-22h 
Girly 

Bien-être 1 Kebab 

Mercredi  19 *14h00-17h30 *Nouveau départ 1 

Jeudi 20 *9h30-12h00 Projet K & AP 1 

Jeudi 20 *14h00-17h30 Piscine 1 

Vendredi  21 
journée 

Horaires sur AP 
Fun Space 8 PN 

Lundi 24 
journée 

Horaires sur AP 

Aqua Park 
Lac d’orient 9 PN 

Mardi 25 *9h30-12h00 AccL 1 

Mardi 25 *14h00-17h30 Piscine 1 

Mardi 25 18h30-22h 
Barbecue 

À voir ensemble 1 1 

Mercredi 26 *14h00-17h30 Piscine 1 

Jeudi 27 *9h30-12h00 *Nouveau départ 1 

Jeudi 27 *14h00-18h30 A voir ensemble 1 

Vendredi 28 *9h30-12h00
Préparation  

« Journée Flemme » 
Barbecue à la MEF 

1 1 

Vendredi 28 *14h00-18h30
Planning  

Prochaine vacances 
1 

Fermeture de la Guilde le 31 août 

La Mairie se réserve le droit de fermer  
certains créneaux de la structure si le nombre 

minimum de trois personnes présentes  
n'est pas atteint. 

Facturations (cocher la case correspondante) 

Du    

au    

Maman

Papa 

Du       

au    

Maman

Papa 

X = choix non validé (s) 

Si case vide choix validé 
Case réservée pour Tata Roro 

Autorisation de départ ados avant la fin d’un temps d’accueil 

J‘autorise mon enfant à rentrer seul à mon domicile avant la fin d’un créneau horaire d’accueil  et je dégage l’équipe d’animation de toutes 

responsabilités à compter du moment où mon enfant a été dépointé par l’animatrice 

Nom & prénom du jeune : 
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Jeunes Padawans, une grande nouvelle j’ai à vous annoncer ! 

Un nouveau départ pour la Guilde commence. La Guilde, que nous quitterons, le cœur  lourd. 
Mais vers d’autres aventures plus extraordinaire les unes que les autres. 

À la Maison de l’Enfance, nous allons nous installer. Le bâtiment en face du bureau de direction, 
le premier étage, notre nouveau territoire deviendra. 

Mais facile, cela ne sera pas ! 

Retrousser vos manches, il vous faudra. 
De la peinture, vous ferez. 
À l’aménagement de ce nouveau lieu, réfléchir vous devrez. 
Pour ce grand projet, vous investir il faudra. 

Inévitable, les taches de peinture seront, des vieux vêtements tu n’oublieras pas ! 

Tout en une seule fois, se faire ne pourra . Patience, il te faudra avoir, jeune Padawan. 

Petit à petit, coup de pinceau après coup de pinceau, idée après idée, notre nouveau repaire pren-
dra forme. Parfois attendre, il faudra. Parfois adapter tes idées, tu devras. Mais le résultat final, 
magnifique il sera. 

Ensemble, ce lieu nous transformerons. À notre image, accueillant, chaleureux et unique, nous 
le rendrons. 

Confiance dans le projet, tu dois avoir. Ensemble, un lieu dont nous serons fiers, nous construi-
rons. 

Que la Force de la Guilde soit avec vous ! 
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